George Fessakis je sveučilišni profesor informatike i održao nam je predavanja o razvoju kreativnosti i upotrebi digitalne tehnologije. Interesantna su istraživanja koja  pokazuju kako su u zadnjih 30tak godina kreativnost djece u padu, ali da se može i povećati digitalnom tehnologijom, ali kad djecu postavimo kao kreatore, a ne konzumente digitalnih alata.
[bookmark: _gjdgxs]Predavanja su mi bila vrlo intrigantna i još su me više inspirirala za korištenjem ovih sadržaja u nastavi humanističke grupe predmeta koje predajem.

https://www.dropbox.com/sh/aftaxpxxx8g97x2/AAD2fDCZRpL-5w8W69UhcVY1a?dl=0
[bookmark: _gjdgxs]Stella Lamprianou je profesorica engleskog jezika i ujedno voditeljica tečaja  „Digital Learning using the Paradigm of the Cultural Heritage environment of Rhodes“. Osim što smo dobili informacije i znanja općenito o korištenju digitalnih tehnologija i zašto je to korisno, pogotovo postavljanjem pred učenike zadataka gdje su oni kreatori, a ne samo konzumenti digitlanih sadržaja, predstavljeni su nam mnogi alati koje bi  mogli koristiti na nastavi. Posebno mi se čini zanimljivim padlet jer je interaktivan i poticajan, a vrlo jednostavan za korištenje. Mislim da je zgodan produkt u nastavi bilo praćenja nekog projekta ili oluje ideja. Svidio mi se i Thinglink, koji omogućuje interaktivnost u već postojećem video materijalu, umetanjem nakon određenih scena, pitanja za razmišljanje.

https://www.dropbox.com/sh/dkz8mnw0xy9r0jw/AABITFw-Qzngq6XW1Op-QWOYa?dl=0


